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cosa e perché

Python è un linguaggio molto potente ma allo stesso tempo molto
semplice da imparare.

Ci sono tuttavia alcuni punti meno intuitivi o meno documentati,
che possono far perdere molto tempo.

Questo documento è una raccolta di soluzioni a problemi ricorrenti
per chi si avvicina al python provenendo da altri linguaggi.



enum

python < 3.4

1 de f enum (∗ s e q u e n t i a l , ∗∗named ) :
enums = d i c t ( z i p ( s e q u e n t i a l , range ( l e n ( s e q u e n t i a l ) ) ) , ∗∗named )

3 r e t u r n type ( ’Enum ’ , ( ) , enums )

5 Animals = enum (ANT=1, BEE=2, CAT=3, DOG=4)

7 p r i n t Animals .ANT

9 OtherAnimals = enum ( ’ANT ’ , ’BEE ’ , ’CAT ’ , ’DOG’ )

11 p r i n t OtherAnimals .ANT



enum

python 3.4 ha enum

1 from enum impor t Enum

3 c l a s s Animals (Enum) :
ANT = 1

5 BEE = 2
CAT = 3

7 DOG = 4



switch - case

python non ha lo switch - case però si può fare una cosa simile

1 de f case A ( ) :
p r i n t ’ case A ’

3
de f case B ( ) :

5 p r i n t ’ case B ’

7 de f case unknown ( ) :
p r i n t ’ not a v a l i d ca se ’

9
{

11 ’A ’ : case A ,
’B ’ : case B ,

13 } . ge t ( cho i ce , case unknown ) ( )



prompt

realizzare rapidamente una shell per lanciare comandi

1 impor t cmd

3 c l a s s SwitchCase (cmd .Cmd) :
prompt = ’=> ’

5
de f do A ( s e l f , a rg ) :

7 p r i n t ’A ’ + arg

9 SwitchCase ( ) . cmdloop ( )



ricercare un dizionario in una lista

l’equivalente di select * from table where ...

1 a = [ { ’ name ’ : ’ p ippo ’ , ’ age ’ : ’ 5 ’} ,
{ ’ name ’ : ’ p l u t o ’ , ’ age ’ : ’ 7 ’} ]

3
i tem = [ d f o r d i n a i f d [ ’ name ’ ] == ’ p l u t o ’ ]

5
p r i n t i tem



determinare dinamicamente quali parametri passare ad una
funzione

non usare eval su comandi python contenuti in stringhe costruite
dinamicamente, perché si rischia code injection, soprattutto in
funzioni che hanno a che fare con il web.

de f my func t i on (name=None , surname=None , age=None ) :
2 p r i n t name

p r i n t surname
4 p r i n t age

6 params = { ’ surname ’ : ’ f o oba r ’ }

8 my func t i on (∗∗params )



*args e **kwargs

*args viene usato per passare una tupla, **kwargs per passare un
dizionario.

de f t e s t a r g s ( f i r s t , ∗a r g s ) :
2 p r i n t ’ f i r s t ’ + f i r s t

f o r a rg i n a r g s :
4 p r i n t ’ a rg ’ + arg

6 de f t e s t kwa r g s ( f i r s t , ∗∗kwargs ) :
p r i n t ’ f i r s t ’ + f i r s t

8 f o r key i n kwargs :
p r i n t ’ a rg ’ + kwargs [ key ]

10

12 t e s t a r g s ( ’A ’ , ’B ’ , ’C ’ )
t e s t a r g s ( ’A ’ , ∗( ’B ’ , ’C ’ ) )

14
t e s t kwa r g s ( ’A ’ , ∗∗{ ’ one ’ : ’B ’ , ’ two ’ : ’C ’})



Catturare l’output di un programma

Usare il modulo subprocess

1 impor t s ubp r o c e s s

3 p = subp r o c e s s . Popen ( [ ’ l s ’ , ’−a l ’ ] , s t dou t=subp r o c e s s . PIPE )

5 out , e r r = p . communicate ( )

le variabili out ed err vengono popolate alla fine dell’esecuzione
del comando. Una soluzione interattiva è proposta in 12.



Validare le varibili di una classe

I membri degli oggetti python sono tutti pubblici. È tuttavia
possibile validare i dati, agganciando degli attributy. Da python 2.2
al posto di property è inoltre possibile usare dei decoratori.

1 c l a s s Mydata ( o b j e c t ) :
d e f i n i t ( s e l f , v a l u e=0) :

3 s e l f . v a l u e = va l u e

5 de f g e t v a l u e ( s e l f ) :
r e t u r n s e l f . v a l u e

7
de f s e t v a l u e ( s e l f , v a l u e ) :

9 i f v a l u e not i n range (0 , 10) :
r a i s e Va l u eE r r o r ( ’ v a l u e i s not an i n t e g e r i n [ 0 , 9 ] ’ )

11 s e l f . v a l u e = va l u e

13 v a l u e = p r op e r t y ( g e t v a l u e , s e t v a l u e )

15 data = Mydata ( )
data . v a l u e = 10 # Boom!



catturare l’output di un programma da WX widget 1/2

impor t wx
2 impor t f u n c t o o l s

impor t t h r e a d i n g
4 impor t s ubp r o c e s s

impor t t ime
6

c l a s s Frame (wx . Frame ) :
8 de f i n i t ( s e l f ) :

s upe r ( Frame , s e l f ) . i n i t (None , −1, ’ Thread ing Example ’ )
10 # add some but ton s and a t e x t c o n t r o l

pane l = wx . Pane l ( s e l f , −1)
12 s i z e r = wx . BoxS i z e r (wx . VERTICAL)

14 # add a button
button = wx . Button ( pane l , −1, ’ S t a r t ’ )

16 func = f u n c t o o l s . p a r t i a l ( s e l f . on button , but ton=button )
button . Bind (wx .EVT BUTTON, func )

18 s i z e r . Add ( button , 0 , wx . ALL , 5)

20 t e x t = wx . Tex tC t r l ( pane l , −1, s t y l e=wx . TE MULTILINE |wx .TE READONLY)
s e l f . t e x t = t e x t

22 s i z e r . Add ( t ex t , 1 , wx .EXPAND|wx . ALL , 5)
pane l . S e t S i z e r ( s i z e r )

24
de f on but ton ( s e l f , event , but ton ) :

26 # c r e a t e a new th r ead when a button i s p r e s s e d
th r ead = th r e a d i n g . Thread ( t a r g e t=s e l f . run , a r g s=(button , ) )

28 th r ead . setDaemon ( True )
th r ead . s t a r t ( )



catturare l’output di un programma da WX widget 2/2

de f o n t e x t ( s e l f , t e x t ) :
2 s e l f . t e x t . AppendText ( t e x t )

4 de f run ( s e l f , but ton ) :
cmd = [ ’ bash ’ , ’−c ’ , ’ f o r i i n {1 . .10} ; do echo $ i ; s l e e p 1 ; done ’ ]

6 proc = subp r o c e s s . Popen (cmd , s t dou t=subp r o c e s s . PIPE , s t d e r r=subp r o c e s s .
STDOUT)

8 wh i l e True :
out = proc . s t dou t . r ead (1 )

10 i f out == ’ ’ and proc . p o l l ( ) != None :
b reak

12 i f out != ’ ’ :
wx . C a l l A f t e r ( s e l f . on t ex t , out )

14
i f name == ’ ma i n ’ :

16 app = wx . PySimpleApp ( )
frame = Frame ( )

18 frame . Show ( )
app . MainLoop ( )



indipendenza dal driver del db

Se si vuole poter scrivere un programma che carica il driver del
database in base ad un valore salvato esternamente, per esempio in
un file di configurazione

dbtype = ’ psycopg2 ’# from c o n f i g f i l e
2 d b d r i v e r = imp o r t ( dbtype , g l o b a l s ( ) , l o c a l s ( ) , [ ] , −1)

4 connec t i on = dbd r i v e r . connect ( . . . )



passaggio parametri alle query sicuro

Il modo corretto di fare l’escaping dei parametri è di farlo fare al
driver del database. I parametri possono essere passati come
dizionario o come lista.

c u r s o r . e x e cu t e ( ’ update cus tomers s e t password = %(pw) s
2 where cu s t ome r i d = %( i d ) d ’ ,

{ ’ i d ’ : 3 7 , ’pw ’ : ’ s e c r e t ’})

1 c u r s o r . e x e cu t e ( ’ update cus tomer s s e t password = %s
where cu s t ome r i d = %d ’ ,

3 [ ’ s e c r e t ’ , 3 7 ] )



passaggio parametri multiplo alle query sicuro

cursor.executemany può essere usato per richiamare più
execute, passando i parametri in una lista.

1 c u r s o r . executemany ( ’ update cus tomers s e t password = %s
where cu s t ome r i d = %d ’ ,

3 [ [ ’ s e c r e t ’ , 3 7 ] ,
[ ’ k j h k s j ’ , 9 3 ] ] )



usare listen - notify di postgresql

connec t i on . s e t i s o l a t i o n l e v e l ( psycopg2 . e x t e n s i o n s . ISOLATION LEVEL AUTOCOMMIT)
2

c u r s o r = connec t i on . c u r s o r ( )
4 c u r s o r . e x e cu t e ( ”LISTEN output ; ” )

6 wh i l e True :
i f s e l e c t . s e l e c t ( [ c onne c t i on ] , [ ] , [ ] , 2 ) == ( [ ] , [ ] , [ ] ) :

8 pas s
e l s e :

10 conne c t i on . p o l l ( )
wh i l e c onne c t i on . n o t i f i e s :

12 n o t i f y = connec t i on . n o t i f i e s . pop ( )
% hand l e the n o t i f y

Su postgres

1 NOTIFY output ;


	programmazione
	database

